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NOC – Procédure Usage Actif
(Action, Action à étapes, Initiative, Action préparée)

Le joueur annonce l’intention 
de son Héros

La Loi détermine le Talent 
et la Difficulté
Ex : [Déplacement (2)]

La Loi annonce au Joueur le 
Talent à utiliser.

Le Joueur regarde le niveau 
de son Héros dans ce Talent 
et l’annonce à la Loi.

La loi indique que le niveau 
est suffisant ou pas 
(annonce la Difficulté)

Le Héros est-il 
capable d’estimer 

la Difficulté de 
son action ?

Le Joueur peut décider 
d’utiliser 1 Pt de Vécu

Le Joueur peut décider de 
tenter le Destin (D10)
- Nb max = niveau du 
Domaine du Talent
- +3D10 si utilisation d’un 
1pt d’EspoirRésolution de 

l’action 
Talent-Difficulté

 
Marge ≥ 0 ?

Réussite 
(+ Avantage(s) si Marge > 0)

Échec 
(Degré d’Échec à 
l’appréciation de la Loi) 

OUI

NON

OUI NON


